[bookmark: _GoBack]Windows dasturlash fanidan nazorat savollari.

1. Platforma tushunchalari.
2. .NET Framework ning tarkibiy qismlari.
3. Dastur, loyiha va yechim tushunchalari.
4. CLR yordamida dasturlarni ishga tushirish.
5. .NET platformasi roli.
6. C# OYD tili sifatida.
7. C# sintaksisi: ma'lumotlar turlari.
8. .NET versiyalari.
9. O'zgaruvchilar va konstantalar.
10. C ning buyruqlari va operatorlari.
11. Ilg'or ma'lumot turlari.
12. Yakka o'lchovli va ko'p o'lchamli arizalar.
13. Ingalyar arnayy, dinamik ereje.
14. Sinf strelkasi.
15. Sinf StringBuilder.
16. Dasturlashda qism dasturlardan qanday foydalaniladi?
17. Qism dasturlar qanday ishlaydi?
18. Funksiya nima va u qanday ishlaydi?
19. Protsedura nima va u qanday ishlaydi?
20.  C# ni tashkillashtirish – kiritish-chiqarish tizimlari.
21. Fayl kirish-chiqish.
22. Binar va matnli fayllar bilan ishlash.
23. Fayl yoki jildni qanday yaratish mumkin.
24. .NET xavfsizligi.
25. Faylga stringlar to'plamini yozish.
26. Faylga bitta qator yozish.
27. Tanlangan matnlarni faylga yozish.
28. Matnni mavjud faylga qoʻshish.
29. Sinflar (Obyektga yo'naltirilgan dasturlash).
30. OOP ning asosiy tushunchalari.
31. C# sinflari.
32. Ixtisosliklar, metodlar va xossalar.
33. Abstrakt bazaviy sinflar
34. Polimorfizm nima?
35. Win dasturlarining foydalanuvchi interfeyslarini ishlab chiqish.
36. Windows dasturlarining tuzilishi.
37. Hadislar.
38. Boshqaruv komponentlari bilan ishlash.
39. WPF oynalariga (WPF .NET) umumiy nuqtai.
40. C# dasturlash tilining qo'shimcha imkoniyatlari.
41. To'plamlar, structlar bilan ishlash.
42. Foydalanuvchi tomonidan aniqlangan nomlar.
43. Manba kodini hujjatlashtirish.
44. Paketlar va sozlamalar bo'yicha qo'llanmalar yaratish.
45. C# tilining yaratilish tarixi.
46. C# ning versiyalari.
47. C# tilida nimalar qilsa bo'ladi, to'liq ma'lumot bering?!
48. C# da ma’lumotlar toifasi.
49. Sonli va butun tiplar.
50. C# dasturlash tilida operatorlar.
51. С++ dasturlash tili va java tillari bilan o’xshash tomonlari.
52. C# dasturlash tilining sintaksisini o’rganish.
53. C# Chiqarish operatori.
54. C# tilida yozilgan dasturni ishlatish.
55. C# tilida Izoh yozish tartibi.
56. Avvaldan mavjud ichki tiplar.
57. C# tilida Identifikator tushunchasi.
58. C# tilida o'zgaruvchilar.
59. O`zgaruvchilarga qiymat o`zlashtirish tartibi.
60. C# tilida o'zgmaslar.
61. To`plam o`zgarmaslar.
62. Satrli o`zgarmaslar.
63. C# Operatorlar (Amallar).
64. Arifmetik amallar.
65. Taqqoslash amallari.
66. Inkrement va dekrement amallari.
67. C# Matematik funksiyalar.
68. Math sinfi va uning metodlari.
69. C# da Mantiqiy (Boolean) amallari.
70. C# da Shart operatorlari. if , if-else.
71. C# da Switch (Tanlash Operatori).
72. C# tilida Takrorlash operatori (While, Do While).
73. C# tilida For Tsikl operatori.
74. C# tilida Break va Continue operatorlari.
75. C# da massiv tushunchasi.
76. Ko‘p o‘lchovli massivlar.
77. C# da satrlar tushunchasi.
78. C# da funksiya tushunchasi.
79. C# da funksiya parametrlari tushunchasi.
80. Obyektga mo‘ljallangan dasturlar yaratish deganda nimani tushunasiz.
81. C# da obyekt va sinflar tushunchasi.
82. Xotira manzilini bilish nega foydali?
83. C# da ko’rsatkichlar tushunchasi. 
84. C# da method (Sinf/Class).
85. C# da kirish ma’lumoti. (Sinf/Class).
86. C# da iInkapsulatsiya. (Sinf/Class).
87. C# da merosxurlik (Sinf/Class).
88. C# da polimorfizm. (Sinf/Class).
Amaliy topshiriqlar.
1. Konsolga foydalanuvchi ismini kiritib, salomlashuvchi dastur yozing.
2. Ikki butun son kiritib, ularning yig‘indisini hisoblash dastur yozing.
3. Son juft yoki toq ekanini tekshiruvchi dastur yozing.
4. Foydalanuvchi kiritgan 1–7 oralig‘idagi songa qarab hafta kunini chiqaruvchi switch-case dastur tuzing.
5. Uchta son ichidan eng kattasini toping.
6. 1 dan N gacha bo‘lgan sonlar yig‘indisini hisoblang (for loop).
7. Foydalanuvchi kiritgan matndagi belgi sonini (length) hisoblang.
8. Massivdagi eng katta elementni topuvchi dastur yozing.
9. Foydalanuvchi kiritgan sonning faktorialini hisoblang (rekursiya bilan).
10. Berilgan son tub son ekanini tekshiring. 
11. 10 ta elementdan iborat massivni random sonlar bilan to‘ldirib, ularni ekranga chiqaring.
12. 1 dan 100 gacha bo‘lgan barcha juft sonlarni ekranga chiqaring.
13. Uchburchakning yuzasini hisoblaydigan metod yozing.
                                                  Formula: S = (a * h) / 2.

Mustaqil topshiriqlar savollari.
1. C# tilining sintaksisi va asosiy operatorlar.
2. C# tilida ifoda, instruksiya va operatorlar.
3. C# dasturlash tilida chiziqli dasturlar.
4. C# dasturlash tilida tarmoqlanuvchi dasturlar.
5. C# dasturlash tilida takrorlanuvchi dasturlar.
6. Massivlar.
7. Meros olish va polymorfizm.
8. Interfeyslar va kolleksiyalar.
9. Ma'lumot turlari va o'zgaruvchilar.
10. Operatsiyalar va shartli tuzilmalar.
11. Metodlar va massivlar tushunchalari.
12. Asosiy SQL buyruqlari.
13. Jadvallar va bog'lanishlar.
14. Ma'lumotlar tahlili va guruhlash.
15. Interfeys elementlari.
16. Xabarlar va hodisalar.
17. Interfeys dizayni.
18. NET Framework nima va uning asosiy vazifalari nimalardan iborat?
19. Common Language Runtime (CLR) qanday funksiyalarni bajaradi?
20. .NET Framework Class Library (FCL) nima? U qaysi yo‘nalishlarda qo‘llaniladi?
21. Intermediate Language (IL) nimani anglatadi?
22. .NET Frameworkda ishlatiladigan asosiy dasturlash tillarini sanab bering.
23. Murakkab ma’lumot turi (Complex/Composite Data Type) tushunchasi nima? Primivit turlardan asosiy farqi nimada?
24. Obyekt (object) tushunchasini ma’lumotlar nuqtai nazaridan izohlang va uning tarkibiga kiruvchi elementlarni sanab bering.
25. Struktur (struct) va klass (class) o‘rtasidagi ma’lumotlar tuzilishi bo‘yicha farqlarni izohlang.
26. Array (massiv) va List (ro‘yxat) murakkab turlari o‘rtasidagi farq nimada? Qaysi holatda qaysi biri qulay?
27. Jagged Array (massivlar massivi) va 2- o‘lchamli massiv o‘rtasidagi farqlarni tushuntiring.
28. Dictionary (lug‘at) ma’lumot turi qanday ishlaydi? Uning asosida qanday ma’lumot tuzilmasi yotadi?
29. Stack va Queue ma’lumotlar tuzilmasi qanday prinsip asosida ishlaydi? Har ikkisiga misol keltiring.
30. Linked List nima? Nima uchun oddiy massivdan ko‘ra murakkab turlarga kiradi?
31. HashTable qanday shakllanadi va unda elementlarni izlash mexanizmi qanday?
32. JSON va XML murakkab ma’lumot turlari sifatida qanday obyekt tuzilmalari asosida tashkil etilgan? 
33. C# tilida Class va Record turlarining murakkab ma’lumotlardagi qo‘llanilish farqlarini izohlang. 
34. Tuple ma’lumot turi nimaga kerak? Oddiy klass o‘rniga qachon Tuple ishlatiladi? 
35. Enum murakkab ma’lumot turi hisoblanadimi? Javobingizni asoslang.
36. Graph (graf) ma’lumotlar tuzilmasi qanday elementlardan tashkil topadi? Qaysi real muammolarda qo‘llaniladi?
37. Binary Tree ma’lumotlar tuzilmasi qanday ishlaydi va undan foydalanishning afzalliklari nimada? 
38. C# tilida: Talaba haqida quyidagi ma’lumotlarni saqlovchi klass yarating: Ism, Yosh, Baholar (List<int>). So‘ngra o‘rtacha bahosini hisoblovchi metod yozing. 
39. Dictionary<string, List<int>> tuzib, har bir talabaga tegishli baholarni joylashtiring va har birining o‘rtacha bahosini hisoblang. 
40. 2-o‘lchamli massivdan foydalanib 5×5 o‘yin maydonini yarating, undagi tasodifiy qiymatlarni ekranga tartibli ko‘rinishda chiqaring.
41. JSON formatidagi talaba obyektini (ism, yosh, kurs, telefonlar ro‘yxati) serialize va deserialize qiling.
42. LinkedList orqali har bir element qo‘shilganda ro‘yxatning joriy uzunligini chiqaruvchi dastur yarating.
43. C# da Stack yordamida qavslar to‘g‘ri ochilgan-yopilganligini tekshiruvchi algoritm tuzing.
44. Foydalanuvchi qismiy dasturi (user-defined function) tushunchasi nima?
45. Protsedura va funksiya o‘rtasidagi asosiy farqlarni tushuntiring.
46. Funksiya parametrlarining turlari (qiymat bo‘yicha, havola bo‘yicha) qanday ishlaydi?
47. Rekursiv funksiyaning mohiyati va ishlash mexanizmini tushuntiring.
48. Modular dasturlash nima va uning afzalliklari nimalardan iborat?
49. Qismiy dasturlarni qayta foydalanish (reuse) qanday amalga oshiriladi?
50. Funksiyada qaytish qiymati bo‘lmasligi mumkinmi? Misol keltiring.
51. Overloading (ortiqcha yuklash) nima va qachon qo‘llaniladi?
52. Default parametrlar qanday ishlaydi va ulardan foydalanishning qulay jihatlari qanday?
53. Foydalanuvchi funksiyasida xatoliklarni qayta ishlash qanday amalga oshiriladi?
54. Lokal va global o‘zgaruvchilar o‘rtasidagi farqi nima?
55. Funksiya ichidan boshqa funksiyani chaqirishning afzalliklari qanday?
56. Parametr sifatida funksiyani uzatish (callback) nima?
57. Pure function tushunchasini izohlang.
58. Qismiy dasturlar yordamida katta dasturlarni modular tuzishning foydasi nimada?
59. Ikki sonni qabul qilib, ularning yig‘indisini hisoblaydigan funksiya yarating.
60. Foydalanuvchi kiritgan sonning kvadratini qaytaruvchi funksiya yozing. 
61. Matn qabul qilib, uning uzunligini aniqlovchi funksiya tuzing. 
62. Funksiyaga uchta son uzatilib, ulardan eng kattasini qaytaruvchi dastur yarating.
63. Sonlar ro‘yxatini qabul qilib, juft sonlar sonini qaytaruvchi funksiya yozing.
64. Matndagi unli harflar sonini hisoblovchi funksiya yarating.
65. Uchburchak tomonlarini qabul qilib, uning mavjud yoki mavjud emasligini tekshiruvchi funksiya yozing. 
66. Sonlar ro‘yxatini o‘sish tartibida saralaydigan funksiya yarating (Bubble, Selection yoki boshqa usul bilan).
67. Berilgan sonning mukammal son ekanligini aniqlovchi funksiya yarating.
68. Sinf (class) nima va u qanday maqsadda yaratiladi? 
69. Obyekt (object) nima va u sinf bilan qanday bog‘liq?
70. Sinfning atribut (field) va metod (method)lari o‘rtasidagi farq nimada?
71. Konstruktor (constructor) nima va uning vazifalari nimalardan iborat?
72. Parametrli va parametrsiz konstruktorlar o‘rtasidagi farqni tushuntiring.
73. Inkapsulyatsiya (encapsulation) tushunchasi nimani anglatadi? Misol keltiring.
74. Access modifierlar (public, private, protected) qanday vazifani bajaradi?
75. Getter va Setter metodlari nima uchun kerak?
76. Static va non-static (obyektga tegishli) a’zolar o‘rtasidagi farqni bayon qiling.
77. Metodlarni ortiqcha yuklash (method overloading) nima?
78. Sinfdan obyekt yaratish jarayoni qanday bosqichlardan iborat?
79. Kompozitsiya va agregatsiya o‘rtasidagi farqni tushuntiring.
80. Sinf ichida boshqa sinf obyektlarini ishlatish nima uchun kerak? 
81. UML class diagrammasi nima va qachon ishlatiladi?
82. OOPning 4 asosiy tamoyilini sanab bering va har biriga qisqacha izoh bering.
83. Windows-ilova interfeysi (UI) nima va uning asosiy vazifalari nimalardan iborat?
84. Windows Forms va WPF o‘rtasidagi asosiy farqlar nimalardan iborat?
85. UI komponentlari (Controls) nima? Eng ko‘p qo‘llaniladigan komponentlarga misollar keltiring.
86. Form (Window) ning asosiy xususiyatlari (properties) va ularning vazifalarini tushuntiring.
87. Layout (joylashuv) tushunchasi nima? Windows ilovalarida qanday layout usullari mavjud?
88. Event (hodisa) nima va u interfeysda qanday rol o‘ynaydi?
89. Button, TextBox, Label, ComboBox kabi elementlarning vazifalari nimalardan iborat?
90. Anchor va Dock xususiyatlarining farqi nimada? Qaysi holatda qaysi biri qo‘llaniladi?
91. Tooltip nima va foydalanuvchiga qanday qulaylik beradi?
92. UI dizaynida ranglar, shriftlar va ikonkalarning ahamiyati nimada?
93. Windows ilovalarida foydalanuvchi xatolarini to‘g‘ri ko‘rsatish uchun qanday usullar qo‘llaniladi?
94. Tashqi fayllardan rasm yoki ma’lumotlarni interfeysga yuklash qanday amalga oshiriladi?
95. MenuStrip va ToolStrip elementlarining vazifasi nimada?
96. Oyna holatlari: Minimize, Maximize, Normal – ularning ishlash mexanizmini tushuntiring.
97. WPF da XAML qanday rol o‘ynaydi? U interfeysni qanday aniqlaydi?
98. DataBinding nima va u interfeysni bog‘lashda qanday qulaylik yaratadi?
99. Timer komponenti interfeysda qanday ishlatiladi? Misol keltiring.
100. Dialog oynalari (MessageBox, OpenFileDialog, SaveFileDialog) qachon va qanday qo‘llaniladi?
101. UI/UX tamoyillariga ko‘ra, interfeysni qulay qilish uchun asosiy 5 ta qoida keltiring.
102. Responsive (moslashuvchan) interfeys yaratish Windows ilovalarda qanday amalga oshiriladi?
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