GRAFIK DASTURIY TA’MINOT FANIDAN YAKUNIY NAZORAT SAVOLLARI
Ishchi mavzu (auditoriya dars mavzulari) yuzasidan savollar:

1. Kompyuter grafikasi vazifasi va imkoniyatlari haqida ma’lumot bering? (grafika, tasvir, raqamli tasvir, kompyuter)
2. Kompyuter grafikasi turlari va ularning o‘ziga xos jihatlari? (rastr, vektor, fractal, hajim, sifat)
3. Rang modeli va ularning turlari? (rang modeli, rang tizimi, asosiy ranglar)
4. RGB modeli va uning tarkibi haqida ma’lumot bering? (RGB, ranglar, asosiy ranglar)
5. CMYK modeli va uning tarkibi haqida ma’lumot bering? (CMYK, chop etish, vector, asosiy ranglar)
6. Adobe Photoshop dasturining tarixi? (Jon Noll, Tomas Nollar, Display, 1990)
7. CorelDRAW paketi tarkibi dagi dasturiy vositalar va ularning imkoniyatlari (Corel PHOTO-PAINT, Corel Font Manager, Corel CAPTURE, Corel CONNECT)
8. Rastrli grafika va uning imkoniyatlari? (piksel, ranglar, hajim)
9. Vektorli grafika va uning imkoniyatlari? (chiziqlar, vector,  ranglar, hajim, sifat)
10. Fraktal grafika va uning imkoniyatlari? (formula, animatsiya, hajim)
11. Rastrli grafikada ishlatiladigan dasturiy vositalar? (piksel, Photoshop, Paint……)
12. Rastrli va vektorli grafikalarni asosiy farqlari nimada? (rastr, vector, sifat, hajim)
13. Adobe Photoshop dasturi va uning imkoniyatlari? (Adobe Photoshop, rastrli tasvir, nuqtalar, tezkor)
14. Adobe Photoshopda qatlam tushunchais? (layer, vositalar, Photoshop)
15. Adobe Photoshopda qanday fayl formatlari yaratish mumkin? (fayl formati, .psd, .jpg, .png…….)
16. Photoshop dasturida yangi qatlam qo'shish jarayonini tushuntiring? (qatlam, layer, new layer, window)
17. Adobe Photoshopda filtrlash va uning turlari? (filtrlash,Blur, Sharpen, Distort…..)
18. Blur (xiralashtirish) effekti nima uchun ishlatiladi? (blur, Gaussian Blur, Motion Blur, Radial Blur)
19. Corel Draw dasturi va uning imkoniyatlarinima? (Corel Draw, vektorli grafika, sifat, hajim)
20. Vektorli grafikada tasvirlar qanday yaratiladi? (obyekt, Corel Draw, vector chiziq, sifat, katta o‘lcham)
21. Corel Draw qaysi formatlarni qo‘llab-quvvatlaydi? (format, Corel Draw, .cdr, .jpg)
22. Corel Drawda obyektni qanday nusxalash mumkin? (nusxalash, obyekt, klaviaturada, sichqonchada)
23. OpenGL nima? (OpenGL, grafik, dasturiy ta’minot)
24. DirectX va uning imkoniyatlari? (DirectX, grafika, windows, dasturiy ta’minot)
25. OpenGL va DirectX orasidagi farqlar qanday? (OpenGL, DirectX, operatsion tizim, grafika)
26. DirectX qaysi dasturlash tillari bilan ishlaydi? (DirectX, dasturlash tillari)
27. Kompyuter animatsiyasi nima? (animatsiya, raqamli tasvir, kadr)
28. Adobe Flash dasturi va uning imkoniyatlari? (Adobe Flash, animatsiya, tasvir, harakat, kadr)
29. Adobe Flash dasturida Motion Tween nima maqsadda ishlatiladi? (Motion Tween, Flash, kadr, harakat)
30. Adobe Flash dasturida Timeline nima? (Timeline, Flash, kadr, animatsiya)
31. Kompyuter grafikasining qaysi sohalarda qo‘llaniladi? (animatsiya, o‘yinlar, dizayn, kino, reklama)
32. Rastrli va vektorli grafikalar o‘rtasidagi farqlar qanday? (rastr, vektor, tasvir, format, texnologiya)
33. Fraktal grafika nima va uning xususiyatlari qanday? (fraktal, grafika, geometriya, tasvir, texnologiya)
34. 3D grafika va uning asosiy texnologiyalari haqida gapiring. (3D, model, grafika, texnologiya, render)
35. Kompyuter grafikasida qanday formatlar qo‘llaniladi? (PNG, JPEG, SVG, GIF, format)
36. Grafika ishlash jarayonida GPUning vazifasi nima? (GPU, grafika, apparat, ishlash, tasvir)
37. Piksel nima va u qanday rol o‘ynaydi? (piksel, tasvir, grafika, ekran, o‘lchov)
38. Kompyuter grafikasining kelajakdagi tendensiyalari qanday? (grafika, texnologiya, rivojlanish, 3D, AR/VR)
39. Rang modeli nima? (rang modeli, tasvir, grafika, texnologiya, dizayn)
40. RGB rang modeli qanday ishlaydi? (RGB, rang, model, svet, texnologiya)
41. CMYK rang modeli qaysi sohalarda qo‘llaniladi? (CMYK, bosma, model, rang, dizayn)
42. HSL va HSV rang modellarining o‘xshashliklari va farqlari qanday? (HSL, HSV, rang, model, grafik)
43. Rang kodlashda hexadecimal tizim qanday ishlatiladi? (rang, kodlash, hexadecimal, RGB, model)
44. Additiv va subtraktiv rang modellarining farqlari qanday? (additiv, subtraktiv, rang, model, grafik)
45. Pantone tizimi nima va qaysi sohalarda ishlatiladi? (Pantone, tizim, rang, grafik, dizayn)
46. Rang chuqurligi nima va u qanday ahamiyatga ega? (rang, chuqurlik, grafik, piksel, sifat)
47. Ranglarning psixologik ta'siri grafik dizaynda qanday qo‘llaniladi? (rang, psixologiya, dizayn, grafika, tasvir)
48. Monitor ekranlarida rang modellarining qo‘llanilishi qanday farqlanadi? (monitor, ekran, rang, RGB, CMYK)
49. Rastrli grafik dasturiy vositalar qanday ishlaydi? (rastrli grafika, dastur, tasvir, vosita, texnologiya)
50. Vektorli grafik dasturlarning asosiy imkoniyatlari qanday? (vektorli grafika, dastur, tasvir, vosita, texnologiya)
51. Fraktal grafikni yaratish uchun qaysi dasturlar ishlatiladi? (fraktal, grafika, dastur, texnologiya, tasvir)
52. Rastrli grafikni tahrirlashda qanday vositalar ishlatiladi? (rastr, tahrirlash, vosita, grafika, tasvir)
53. Vektorli grafikni tahrirlash uchun qaysi vositalar kerak? (vektor, tahrirlash, vosita, grafika, texnologiya)
54. Fraktal grafikning qo‘llanilish sohalari qanday? (fraktal, grafika, texnologiya, geometriya, dizayn)
55. Rastrli grafik formatlari qanday? (rastr, format, JPEG, PNG, tasvir)
56. Vektorli grafik formatlari qanday? (vektor, format, SVG, EPS, tasvir)
57. Fraktal grafikni yaratishdagi asosiy texnikalar qanday? (fraktal, texnika, grafika, texnologiya, tasvir)
58. Rastrli, vektorli va fraktal grafik dasturlarini solishtiring. (rastr, vektor, fraktal, grafik, dastur)
59. Adobe Photoshop nima va uning asosiy imkoniyatlari qanday? (Photoshop, rastr, tasvir, tahrirlash, texnologiya)
60. Adobe Photoshopda qatlamlar bilan ishlash qanday amalga oshiriladi? (qatlam, Photoshop, tasvir, tahrirlash, texnologiya)
61. Photoshopda rastrli tasvirlarni kesish qanday amalga oshiriladi? (rastr, kesish, Photoshop, tasvir, vosita)
62. Photoshopda matnli elementlarni qo‘shish jarayoni qanday? (matn, Photoshop, tasvir, tahrirlash, dizayn)
63. Photoshopda rangni o‘zgartirish qanday amalga oshiriladi? (rang, Photoshop, tahrirlash, tasvir, vosita)
64. Photoshopning qaysi filtrlarini rastrli tasvirlarga qo‘llash mumkin? (filtr, Photoshop, tasvir, tahrirlash, dizayn)
65. Photoshopda qanday asboblar yordamida aniqlikni oshirish mumkin? (aniqlik, vosita, Photoshop, tahrirlash, tasvir)
66. Photoshopda tasvirning o‘lchamini o‘zgartirish qanday amalga oshiriladi? (tasvir, o‘lcham, Photoshop, tahrirlash, vosita)
67. Photoshopda tasvirni eksport qilish formatlari qanday? (eksport, format, Photoshop, tasvir, tahrirlash)
68. Photoshopning rastrli grafikdagi afzalliklari va cheklovlari qanday? (Photoshop, afzallik, cheklov, rastr, tasvir)
69. Qatlam nima va Photoshopda qanday rol o‘ynaydi? (qatlam, Photoshop, tasvir, tahrirlash, texnologiya)
70. Photoshopda rangni sozlashda qanday vositalar ishlatiladi? (rang, sozlash, vosita, Photoshop, tasvir)
71. Photoshopda filtrlar qanday ishlatiladi? (filtr, Photoshop, tasvir, tahrirlash, texnologiya)
72. Photoshopda qatlamlarni birlashtirish jarayoni qanday? (qatlam, birlashtirish, Photoshop, tasvir, vosita)
73. Photoshopda gradient effektlari qanday yaratiladi? (gradient, Photoshop, tasvir, tahrirlash, dizayn)
74. Photoshopda qatlamlarni guruhlash qanday amalga oshiriladi? (qatlam, guruhlash, Photoshop, tasvir, dizayn)
75. Photoshopda animatsiyalar qanday yaratiladi? (animatsiya, Photoshop, tasvir, texnologiya, qatlam)
76. Photoshopda qatlam effektlari qanday qo‘llaniladi? (qatlam, effekt, Photoshop, tasvir, dizayn)
77. Photoshopda tasvirni filtrlashda duch kelinadigan muammolar qanday hal qilinadi? (filtrlash, muammo, Photoshop, tasvir, dizayn)
78. Photoshopda qatlam va animatsiya bilan ishlashdagi eng yaxshi tajribalar qanday? (qatlam, animatsiya, Photoshop, dizayn, texnologiya)
79. CorelDRAW nima va uning asosiy imkoniyatlari qanday? (CorelDRAW, vektor, tasvir, dizayn, tahrirlash)
80. CorelDRAWda yangi loyihani yaratish jarayoni qanday? (loyiha, CorelDRAW, vektor, dizayn, tasvir)
81. CorelDRAWda obyektlar bilan ishlash qanday amalga oshiriladi? (obyekt, CorelDRAW, tasvir, vektor, vosita)
82. CorelDRAWda shakllarni chizish uchun qanday vositalar ishlatiladi? (shakl, chizish, vosita, CorelDRAW, tasvir)
83. CorelDRAWda ranglarni sozlash qanday amalga oshiriladi? (rang, sozlash, CorelDRAW, tasvir, dizayn)
84.  CorelDRAWda qatlamlar qanday boshqariladi? (qatlam, boshqarish, CorelDRAW, tasvir, dizayn)
85. CorelDRAWda obyektlar bilan ishlashda qanday vositalar qo‘llaniladi? (obyekt, vosita, CorelDRAW, dizayn, tasvir)
86. CorelDRAWda ranglarni tahrirlash jarayoni qanday amalga oshiriladi? (rang, tahrirlash, CorelDRAW, tasvir, dizayn)
87. CorelDRAWda qatlamlar qanday qo‘shiladi va boshqariladi? (qatlam, qo‘shish, boshqarish, CorelDRAW, tasvir)
88. CorelDRAWda gradient effektlari qanday yaratiladi? (gradient, effekt, CorelDRAW, tasvir, dizayn)
89. CorelDRAWda obyektga soyalar va boshqa effektlar qanday qo‘llaniladi? (obyekt, soya, effekt, CorelDRAW, dizayn)
90. CorelDRAWda obyektlarni to‘g‘ri joylashtirish usullari qanday? (obyekt, joylashtirish, CorelDRAW, dizayn, tasvir)
91. CorelDRAWda tasvirni maskalash qanday amalga oshiriladi? (maskalash, tasvir, CorelDRAW, vektor, dizayn)
92. CorelDRAWda turli formatlarda saqlash usullari qanday? (saqlash, format, CorelDRAW, tasvir, dizayn)
93. CorelDRAWda tasvirni tahrirlash jarayonida duch kelinadigan xatoliklar qanday hal qilinadi? (xatolik, tahrirlash, CorelDRAW, tasvir, dizayn)
94. CorelDRAWda qatlam va effektlar bilan ishlashdagi eng yaxshi tajribalar qanday? (qatlam, effekt, CorelDRAW, dizayn, texnologiya)
95. OpenGL yordamida 3D ob'ektlarni yaratish qanday amalga oshiriladi? (OpenGL, 3D, ob'ekt, grafik, texnologiya)
96. DirectX yordamida animatsiyalarni boshqarish qanday amalga oshiriladi? (DirectX, animatsiya, boshqarish, texnologiya, vosita)
97. OpenGL va DirectXning dasturchilar uchun afzalliklari qanday? (OpenGL, DirectX, dasturchi, afzallik, texnologiya)
98. OpenGL API qanday ishlaydi? (OpenGL, API, grafik, texnologiya, vosita)
99. DirectXda o‘yinlar uchun grafik imkoniyatlar qanday qo‘llaniladi? (DirectX, o‘yinlar, grafik, texnologiya, vosita)
100. OpenGL va DirectXdan foydalanishda qanday muammolar uchraydi? (muammo, OpenGL, DirectX, grafik, texnologiya)

Mustaqil ta’lim mavzulari yuzasidan savollar:

1. Kompyuter grafikasi qachon va qanday paydo bo‘lgan? (grafika tarixi, tasvir, rang, chizma)
2. Birinchi kompyuter grafik dasturi vositalari? (dastur ta’minot, grafika, chizma, oq-qora tasvirlar)
3. Kompyuter grafikasi dastlab qaysi sohalarda qo‘llanilgan? (rangsiz tasvir, grafika, chizma, jadval, chizmachilik, reklama)
4. Raster va vektor grafikasi qachon paydo bo‘lgan? (nuqtalar, vektor, tasvir formatlari, vektorli chizmalar, reklama)
5. Kompyuter grafikasi rivojida 3D texnologiyalarining roli qanday? (3D, fazoviy chizmalar, reclama, animatsiya, kino)
6. Grafik axborotlar nima? (grafik axborot, jadval, diagramma, taqdimot)
7. Grafik ma'lumotlarni internetda qanday aks ettirish mumkin? (grafika, internet, rasim, reclama, animatsiya, web)
8. Tasvirlarni chop etish qurilmalari va ularning turlari? (raqamli grafika, chop etish, prentir, potter……)
9. Qanday qurilmalar qog‘ozli tasvirlarni raqamli ko‘rinishga o‘tkazadi? (qurilmalar, grafika, raqamli tasvir, skaner, kamera)
10. PNG va JPEG formatlari orasidagi farqlar qanday? (PNG, JPEG, fayl formatlari)
11. 3D grafik nima? (3D, grafik, fazoviy shakillar, 3D Max, Blender….)
12. Qanday 3D dasturlar mavjud va ularing imkoniyatlari? (3D dastur, 3D Max, Blender, 3D Maya
13. Dasturlashda grafik interfeysni yaratish uchun qanday kutubxonalar mavjud? (grafik interfeys, kutubxona, dasturlash, python)
14. 2D grafikalarni yaratishda qaysi texnologiyalar ishlatiladi? (2D, kordinata, rastirli grafika)
15. Rastirli grafikaning afzalligi va kamchiliklari (Piksel, saqlash, xotira, sifat)
16. Rastirli grafikaning imkoniyatlari va kamchiliklari (vektor, saqlash, xotira, sifat)
17.  HSB rang modeli va uning imkoniyatlari (rang toni, to‘yinganlik, yorqinlik)
18.  Adobe Illustrator dasturi va uning imkoniyatlari? (vektorli tasvir, sifat, Adobe, reclama)
19. Kompyuter grafikasining qo‘llanilish sohalari haqida ma’lumot bering? (raqamli texnologiyalar, grafika, ta’lim, tibbiyot, kino….)
20. Kompyuter grafikasida ishlatiladigan qurilmalar va ularning vazifasi? (kirituvchi, chiqaruvchi, qurilmalar, grafika)
21. Web-sahifa uchun grafik dizayn yaratishda Adobe Photoshop qanday qo'llaniladi? (grafik muharriri, web-sahifa dizayni)
22. Photoshop’da tasvirlarni optimallashtirishning web-sahifada yuklanish tezligiga ta’siri qanday? (tasvir optimallashtirish, yuklanish tezligi)
23. Web-sahifa uchun grafik yaratishda eksport formatlari qanday tanlanadi? (eksport, grafik formatlar)
24. Adobe Photoshop’da vektor va rastr grafikasi bilan ishlashning afzalliklari qanday? (vektor grafikasi, rastr grafikasi)
25. Web-sahifa uchun grafik ma'lumotlarni loyihalashda qatlamlar bilan qanday ishlash kerak? (qatlamlar, loyihalash)
26. Photoshop’da uch o‘lchovli ob’yektlarni yaratishda qanday vositalardan foydalaniladi? (uch o‘lchovli grafik, vositalar)
27. 3D grafik ob’yektlarni yaratishda foydalaniladigan asosiy algoritmlar qanday? (3D grafik, algoritmlar)
28. Uch o‘lchovli grafikalarni veb-loyihalarda qo‘llashning afzalliklari nimada? (uch o‘lchovli grafik, veb-loyihalar)
29. 3D grafik ob’yektlarni yaratishda yorug‘lik va teksturalarning ahamiyati qanday? (yorug‘lik, tekstura)
30. Photoshop’da 3D modelni tahrirlash bosqichlari qanday amalga oshiriladi? (3D model, tahrirlash)
31. Kompyuter grafikasi dasturlashda eng ko‘p qo‘llaniladigan kutubxonalar qaysilar? (kompyuter grafikasi, kutubxonalar)
32. Dasturlashda grafik algoritmlarni optimallashtirishning asosiy usullari qanday? (grafik algoritmlar, optimallashtirish)
33. Interaktiv grafik interfeyslar yaratishda qanday dasturlash tillari ishlatiladi? (grafik interfeys, dasturlash tillari)
34. Kompyuter grafikasi orqali vizualizatsiya qilishning foydalanuvchi tajribasiga ta'siri qanday? (vizualizatsiya, foydalanuvchi tajribasi)
35. Grafik axborotlar nima va ular bilan ishlashning asosiy usullari qanday? (grafik, axborot, texnologiya, ishlash, tasvir)
36. Grafik axborotlarning asosiy turlari qaysilar? (rastrli, vektorli, fraktal, 3D, grafik)
37. Grafik axborotlarni tahrirlash dasturlarining asosiy xususiyatlari qanday? (tahrirlash, dastur, grafik, texnologiya, vosita)
38. Grafik axborotlarni siqish qanday amalga oshiriladi? (siqish, grafik, axborot, texnologiya, format)
39. Grafik axborotlarni tahlil qilishning asosiy texnikalari qanday? (grafik, tahlil, texnika, axborot, vosita)
40. Grafik axborotlar bilan ishlashda rang modellarining roli qanday? (rang, model, grafik, axborot, texnologiya)
41. Grafik axborotlarni vizualizatsiya qilish texnologiyalari qanday? (vizualizatsiya, grafik, axborot, texnologiya, tasvir)
42. Grafik axborotlarni himoya qilish usullari qanday? (himoya, grafik, axborot, texnologiya, xavfsizlik)
43. Grafik axborotlarni uzatish texnologiyalari qanday ishlaydi? (uzatish, grafik, texnologiya, axborot, format)
44. Grafik axborotlar bilan ishlashda asosiy xatoliklar va ularning oldini olish usullari qanday? (xatolik, grafik, axborot, texnologiya, vosita)
45. HSL va HSV rang modellarining ishlash prinsipi qanday? (HSL, HSV, rang, model, grafik)
46. Additiv va subtraktiv rang modellarining farqi nimada? (additiv, subtraktiv, rang, model, texnologiya)
47. Rang chuqurligi nima va u qanday ahamiyatga ega? (rang, chuqurlik, grafik, tasvir, texnologiya)
48. Ranglar haroratining grafikada qanday ahamiyati bor? (rang, harorat, grafik, dizayn, model)
49. Ranglarni boshqarish tizimlari (Color Management System) qanday ishlaydi? (rang, boshqarish, tizim, grafik, texnologiya)
50. Rang modellarini tahlil qilishda qanday dasturlar ishlatiladi? (rang, model, tahlil, dastur, texnologiya)
51.  Grafik ishlashda rang modellaridan foydalanishdagi asosiy xatoliklar qanday? (rang, xatolik, model, grafik, texnologiya)
52. CorelDRAW nima va uning asosiy imkoniyatlari qanday? (CorelDRAW, vektor, grafik, dastur, tasvir)
53. CorelDRAWda yangi hujjat qanday yaratiladi? (hujjat, CorelDRAW, yaratish, dizayn, vosita)
54. CorelDRAWda obyektlarni chizish uchun qanday vositalar ishlatiladi? (obyekt, chizish, CorelDRAW, grafik, dizayn)
55. CorelDRAWda qatlamlar bilan ishlash qanday amalga oshiriladi? (qatlam, CorelDRAW, grafik, tahrirlash, tasvir)
56. CorelDRAWda gradient effektlari qanday yaratiladi? (gradient, effekt, CorelDRAW, grafik, dizayn)
57. CorelDRAWda ranglarni boshqarish jarayoni qanday amalga oshiriladi? (rang, boshqarish, CorelDRAW, tasvir, vosita)
58. CorelDRAWda obyektlarni guruhlash va ajratish qanday amalga oshiriladi? (guruhlash, obyekt, CorelDRAW, dizayn, grafik)
59. CorelDRAWda shakllarni o‘zgartirish va aylantirish qanday amalga oshiriladi? (shakl, o‘zgartirish, CorelDRAW, grafik, vosita)
60. CorelDRAWda tasvirni eksport qilish qaysi formatlarda amalga oshiriladi? (eksport, tasvir, format, CorelDRAW, dizayn)
61. CorelDRAWda grafik ishlashdagi asosiy muammolar va ularning yechimlari qanday? (muammo, grafik, CorelDRAW, dizayn, tahlil)
62. Adobe Photoshopda Web-sahifalar uchun tasvirlar qanday yaratiladi? (Photoshop, Web, tasvir, grafik, tahrirlash)
63. Photoshopda grafik formatlarni optimallashtirish qanday amalga oshiriladi? (format, optimallashtirish, Photoshop, Web, grafik)
64. Photoshopda Web-dizayn uchun qatlamlar qanday boshqariladi? (qatlam, Web, Photoshop, grafik, tahrirlash)
65. Photoshopda Web-sahifa interfeys elementlari qanday yaratiladi? (interfeys, Web, Photoshop, grafik, tasvir)
66. Photoshopda tasvirlarni eksport qilish qaysi Web-formatlarda amalga oshiriladi? (eksport, tasvir, Web, Photoshop, format)
67. Photoshopda Web-sahifa uchun animatsiyalar qanday yaratiladi? (animatsiya, Web, Photoshop, grafik, dizayn)
68. Photoshopda rangni Web-standartlarga moslashtirish qanday amalga oshiriladi? (rang, moslash, Web, Photoshop, dizayn)
69. Photoshopda tasvirning hajmini Web uchun optimallashtirish usullari qanday? (hajm, tasvir, Web, Photoshop, optimallashtirish)
70. Photoshop yordamida Web-sahifalar uchun maxsus grafik elementlarni qanday yaratish mumkin? (grafik, Web, Photoshop, tasvir, dizayn)
71. Photoshopda Web-dizayndagi asosiy muammolarni qanday hal qilish mumkin? (muammo, Web, Photoshop, dizayn, grafik)
72. Qatlam nima va grafik ishlashda uning ahamiyati qanday? (qatlam, grafik, tasvir, tahrirlash, texnologiya)
73. Grafik formatlarning asosiy turlari va ularning farqlari qanday? (format, grafik, JPEG, PNG, tasvir)
74. Rastr va vektorli grafik formatlar o‘rtasidagi farqlar qanday? (rastr, vektor, format, grafik, texnologiya)
75. Qatlamlarni guruhlash va boshqarish qanday amalga oshiriladi? (qatlam, guruhlash, boshqarish, grafik, vosita)
76. Tasvirlarni tahrirlashda qatlamlarning roli qanday? (qatlam, tahrirlash, grafik, tasvir, texnologiya)
77. Grafik formatlarning siqilish turlari va ularning xususiyatlari qanday? (format, siqilish, grafik, tasvir, texnologiya)
78. Qatlamlarda o‘zgartirish va effektlarni qo‘llash qanday amalga oshiriladi? (qatlam, effekt, grafik, tasvir, dizayn)
79. Formatlarni Web uchun optimallashtirish qanday amalga oshiriladi? (format, optimallashtirish, Web, grafik, tasvir)
80. Qatlamlarni ishlatishda asosiy xatoliklar va ularning oldini olish usullari qanday? (qatlam, xatolik, grafik, tasvir, tahrirlash)
81. Grafik formatlar va qatlamlarni samarali ishlatishning eng yaxshi usullari qanday? (qatlam, format, samaradorlik, grafik, dizayn)
82. Uch o‘lchovli grafik ob’yektlar nima? (3D, grafik, ob’ekt, texnologiya, algoritm)
83. 3D ob’yektlarni yaratish uchun qaysi dasturlar qo‘llaniladi? (3D, dastur, grafik, texnologiya, tahrirlash)
84. 3D grafik ob’yektlarni qurishning asosiy usullari qanday? (3D, qurish, usul, grafik, texnologiya)
85. 3D grafikda ishlatiladigan mash (mesh) tushunchasi nima? (3D, mash, grafik, ob’ekt, texnologiya)
86. Dasturlashda kompyuter grafikasi nima? (dasturlash, kompyuter grafika, texnologiya, tasvir, algoritm)
87. Kompyuter grafikasi uchun dasturlash tillaridan qaysilari qo‘llaniladi? (C++, Python, OpenGL, DirectX, dasturlash)
88. 2D grafik ob’yektlarni dasturlashda qanday texnikalar qo‘llaniladi? (2D, ob’ekt, dasturlash, grafik, texnika)
89. 3D grafik ob’yektlarni dasturlashning asosiy bosqichlari qanday? (3D, dasturlash, ob’ekt, grafik, texnologiya)
90. OpenGL yordamida grafik interfeys yaratish qanday amalga oshiriladi? (OpenGL, grafik, interfeys, dasturlash, texnologiya)
91. DirectX yordamida grafik animatsiyalarni dasturlash qanday amalga oshiriladi? (DirectX, animatsiya, dasturlash, grafik, texnologiya)
92. Grafik dasturlashda shaxsiy grafik dvigatellarni yaratish qanday amalga oshiriladi? (dvigatel, dasturlash, grafik, texnologiya, interfeys)
93. Grafik dasturlashda FPSni oshirishning usullari qanday? (FPS, optimallashtirish, grafik, dasturlash, texnologiya)
94. Grafik dasturlashda xatoliklarni aniqlash va ularni bartaraf etish qanday amalga oshiriladi? (xatolik, grafik, dasturlash, texnologiya, tahlil)
95.  Dasturlashda kompyuter grafikasi uchun samarali strategiyalar qanday? (strategiya, grafik, dasturlash, texnologiya, samaradorlik)
96. Grafik animatsiyada harakat interpolatsiyasi qanday ishlatiladi? (interpolatsiya, harakat, animatsiya, grafik, texnologiya)
97. Grafik animatsiya uchun qaysi dasturlar qo‘llaniladi? (Adobe Animate, Blender, Maya, animatsiya, grafik)
98. Grafik animatsiyada effektlar va teksturalarni qo‘llash qanday amalga oshiriladi? (effekt, tekstura, animatsiya, grafik, texnologiya)
99. Grafik animatsiyani eksport qilish formatlari va standartlari qanday? (eksport, format, animatsiya, grafik, texnologiya)
100. Grafik animatsiya yaratishda asosiy xatoliklar va ularning oldini olish usullari qanday? (xatolik, animatsiya, grafik, texnologiya, tahlil)
